	ПРЕДМЕТ: немачки језик
	Разред: 6.

	УЏБЕНИК: prima plus A1.2
	ИЗДАВАЧ: Data Status

	НАСТАВНИК: 
	ШКОЛА:

	ЧАС БРОЈ:6
	ОДЕЉЕЊЕ:
	ДАТУМ:

	Наставна тема:
	Mein Zimmer

	Наставна јединица:
	Anweisungen und Bitten

	Тип часа:
	Обрада/утврђивање 

	Циљ часа:
	Усвајање облика императива

	Очекивани исходи:
	По завршетку часа ученици ће бити у стању да: 
- разумеју једноставне молбе и захтеве и реагују на њих
-  упуте једноставне молбе и захтеве

	Међупредметне компетенције:
	Сарадња, комуникација, компетенција учења

	Облик рада:
	Фронтални, индивидуални, групни

	Наставне  методе:
	Вербална, писана, игра

	Наставна средства:
	Уџбеник, радна свеска, свеска, плакат

	Корелацја са другим предметима:
	Српски језик, грађанско васпитање

	ВРЕМЕНСКА СТРУКТУРА ЧАСА (ТОК ЧАСА)

	Уводни део:
(3 минута)


	Активност 1: Наставник уводи ученике у данашњу наставну јединицу кроз једноставне захтеве које упућује неком ученику. Нпр.Steh auf! Mach das Buch auf! Lies den Text! Након иречених и испуњених захтева, наставник тражи од ученика да закључе о чему је реч и записује наставну јединицу на табли.

	Главни део:

(35 минута)
	Активност 2: Ученици раде задатак 8а у уџбенику, страна 9. Читају реченице у задатку и треба да одреде ко издаје дате заповести (родитељи, наставници...).Ученици реченице читају наглас, како би увежбавали интонацију.
Активност 3: Наставник упућује ученике на Denk nach и ученици самостални или уз помоћ наставника изводе закључак у којим лицима се може исказати императив и како се гради. Овде је пожељно да наставник ученицима скрене пажњу на императив глагола sein и глагола код који долази до промене а→ä.
Активност 4: Кроз задатак 8б, на страни 9 ученици утврђују облике императива. Они треба да смисле што више упутстава/молби у форми императива које се користе у школи, говоре их и записују на плакат који је наставник окачио. Наводе се упутства/молбе које издају и наставници и ученици.
Наставник задаје ученицима домаћи задатак: радна свеска страна 7, задатак 8.


	Завршни део:

(7 минута)
	Активност 5: Ученици играју игру Roboterspiel. Одељење се дели у две групе. Једна половина издаје упутства, а друга група ради оно што им је задато. Игра се може организована и да групе наизменично издају и извршавају  упутства.

	ЗАПАЖАЊА О ЧАСУ И САМОЕВАЛУАЦИЈА

	Проблеми који су настали и како су решени:


	Следећи пут ћу променити/другачије урадити:



	Општа запажања:


