	ПРЕДМЕТ: Немачки језик
	Разред: први

	УЏБЕНИК: Das Zauberbuch Strater
	ИЗДАВАЧ: Data Status

	НАСТАВНИК: 
	ШКОЛА:

	ЧАС БРОЈ: 66.
	OДЕЉЕЊЕ: 
	ДАТУМ:  

	Наставна тема:
	Mein Haus

	Наставна јединица:
	Wir spielen – Auf dem Bauernhof

	Tип часа:
	Утврђивање

	Циљ часа:
	Ученици ће умети усмено да наведу називе животиња које живе на селу.

Ученици ће умети да броје до 20.

	Oчекивани исходи:


	На крају часа ученици ће бити у стању да:

· именују животиње које живе на селу

· разумеју кратка упутства за извођење неке вежбе

· броје до 20

	Meђупредметне компетенције:
	Комуникација, компетенција за учење, сарадња, естетичка, одговорно учешће у демократском друштву, решавање проблема

	Oблик рада:
	Индивидуални, рад у паровима

	Наставне методе:
	Демонстративна, вербална

	Наставна средства:
	Уџбеник, радна свеска, коцкице

	Koрелација са другим предметима:
	Српски језик, музичка култура, ликовна култура, свет око нас

	ВРЕМЕНСКА СТРУКТУРА ЧАСА (TOK ЧАСА)

	Уводни део:

(5 минута)
	Наставник поздравља ученике на немачком ''Guten Tag'' и позива их да одиграју игрицу ''на сеоском газдинству''. Игра се састоји у томе да један ученик излази испред табле и извлачи једну флеш картицу. Ученик треба да имитира звук животиње која је на флеш картици. Остали учеиници погађају која је животиња у питању. 


	Главни део:

(35 минута)
	Ученици се јављајум, погађају и говоре назив животиње на немачком језику. Ученик који погоди животињу излази испред табле и извлачи нову флеш картицу. 

Игра траје док ученици не извуку све флеш картице. 

Наставник позива ученике да извуку из кутије по један папирић са сликом. Ученици шетају по учионици тражећи свог пара који има исту слику. Када се пронађу, парови седају заједно у клупу. 

Наставник позива ученике да отворе радне свеске на страни 26. Сваки пар добиће по једну коцкицу. Сваки ученик треба из своје пернице, или из ранца, да узме неки предмет који ће служити као фигура. Ученици наизменично бацају коцке и померају фигуру. Свако поље на које стану представља задатак. Задатак је да се изговори појам на немачком језику, који представља слику на пољу за игру. 

	Завршни део:

(5 минута)
	Наставник обилази ученике док играју игру, похваљује их и помаже им. 

Победник је онај ученик који најбрже стигне од поља ''Start'', до поља ''Ende''.
На крају часа наставник поздравља ученике са ''Auf Wiedersehen''. 


	ЗАПАЖАЊА О ЧАСУ И САМОЕВАЛУАЦИЈА

	Проблеми који су настали и како су решени:


	Следећи пут ћу променити/другачије урадити:



	Oпшта запажања:


