	ПРЕДМЕТ: Француски језик за 7. разред основне школе

	УЏБЕНИК: Nouveau Pixel 4
	ИЗДАВАЧ: Дата Статус

	НАСТАВНИК: 

	ЧАС БРОЈ: 31
	ОДЕЉЕЊЕ: 
	ДАТУМ:  

	Наставна тема:
	Unité 3 -  BIENVENUE DANS LE LYCEE NUMERIQUE

	Наставна јединица:
	A vos manettes



	Тип часа:
	утврђивање

	Циљ часа:
	Ученици разумеју и дају упутства о намени и употреби ствари

	Очекивани исходи:

	На крају часа ученик ће бити у стању да у усменој и писаној комуникацији:
- разуме и користи вокабулар везан за мултимедијалну технологију 
- разуме и користи изразе којим се означава намена : ça sert à , ça s’utilise pour, c’est utile pour, ca permet de 
- користи показне заменице
- даје упутство за играње видео-игре



	Међупредметне компетенције:
	Одговорно учешће у демократском друштву, комуникација, компетенција за учење, сарадња 


	Облик рада:
	Фронтални, индивидуални, у групама

	Наставне методе:
	Метода разговора, аудио-визуелна, текстуална, демонстративна

	Наставна средства:
	Уџбеник, радна свеска, ЦД, Приручник за наставнике

	Корелација са другим предметима:
	Српски језик, информатика и рачунарство

	ВРЕМЕНСКА СТРУКТУРА ЧАСА (ТОК ЧАСА)

	Уводни део:

(10  минута)
	Након провере домаћег задатка- радна свеска 30. страна- вежбе 1. 3. и 4. (Приручник за наставнике 99.страна), наставник поставља питања везана за текст са претходног часа:
De quels logiciels parlent ces deux garçons ?

À quoi servent les deux logiciel présenté par Simon ?
Connaissez-vous d’autres logiciels pour apprendre ? A quoi servent-ils ? 

Наставник подстиче ученике да користе изразе којим се објашњава намена.



	Главни део:

(25  минута)
	Активност бр.1

Радна свеска 31.страна, вежба 5. Ученици објашњавају намену предмета на сликама (Приручник за наставнике 99.страна).

Активност бр.2
Наставник поставља питање 
Qui joue à des jeux vidéos ?
Qui joue à la Wii ?

Quel est ton jeu préféré ?
Након одговора на ова питања наставник упућује ученике на рубрику Des mots pour expliquer un jeu, на 37.страни уџбеника. Ученици се подесћају израза Тu dois/Il faut+inf и осталих речи којима могу да објасне правила неке игрице (даје упутство)
У свеску записују речи:

abattre – 

une manette – 

d’abord/ensuite/puis/après/enfin – 

Затим наставник даје задатак да објасне правила  своје омиљене игрице користећи изразе:

Explique les règles de ton jeu préféré.
Активност бр. 3
Радна свеска – 30.страна, вежба бр. 2: ученици слушају аудио запис и понуђеним изразима попуњавају табелу : il faut / il ne faut pas
(Приручник за наставнике 99.страна)
Активност бр.4

Вежбање фонетике  гласова [е] и [Ɛ]. Ученици слушају аудио запис за вежбу бр. 5 у уџбенику и прате записане речи.

Раде вежбе бр.6 у уџбенику и вежбу бр. 6 на 31 стр. Радне свеске - разврставају речи у зависности да ли чују затворено или отворено „е“.

 

	Завршни део:

(10 минута)
	Завршна активност: Игра асоцијација – по групама – једна група говори асоцијацију, објашњавајући правила игрице, остали погађају. Група која има највише тачних одговора је победник.
Домаћи задатак: написати упутство за играње неке игрице.


	ЗАПАЖАЊА О ЧАСУ И САМОЕВАЛУАЦИЈА

	Проблеми који су настали и како су решени:



	Следећи пут ћу променити/ другачије урадити:

	Општа запажања:


