	ПРЕДМЕТ: Француски језик за 7. разред основне школе

	УЏБЕНИК: Nouveau Pixel 4
	ИЗДАВАЧ: Дата Статус

	НАСТАВНИК: 

	ЧАС БРОЈ: 30
	ОДЕЉЕЊЕ: 
	ДАТУМ:  

	Наставна тема:
	Unité 3 -  BIENVENUE DANS LE LYCEE NUMERIQUE

	Наставна јединица:
	Apprendre est un jeu sérieux

	Тип часа:
	обрада

	Циљ часа:
	Ученици разумеју и примењују вокавулар о компјутерским програмима за учење, о намени ствари

	Очекивани исходи:

	На крају часа ученик ће бити у стању да у усменој и писаној комуникацији:
- разуме и користи вокабулар везан за мултимедијалну технологију 
- разуме и косристи изразе којим се означава намена : ça sert à , ça s’utilise pour, c’est utile pour, ca permet de 
- користи показне заменице


	Међупредметне компетенције:
	Одговорно учешће у демократском друштву, комуникација, компетенција за учење, сарадња 


	Облик рада:
	Фронтални, индивидуални, у пару

	Наставне методе:
	Метода разговора, аудио-визуелна, текстуална, демонстративна

	Наставна средства:
	Уџбеник, радна свеска, ЦД, Приручник за наставнике

	Корелација са другим предметима:
	Српски језик, информатика и рачунарство

	ВРЕМЕНСКА СТРУКТУРА ЧАСА (ТОК ЧАСА)

	Уводни део:

(10  минута)
	Након провере домаћег задатка (Приручник за наставнике 99.страна), наставник објашњава појам 
un logiciel

Поставља им питање:

Quel logiciel utilisez-vous pour les cours d’informatique ?

	Главни део:

(25  минута)
	Активност бр.1

Ученици затворених уџбеника слушају дијалог из вежбе бр.1 на 36.страни уџбеника. 

De quels logiciels parlent ces deux garçons ?
· Voyager dans le corps humain / la médicine
· (Comprendre le monde de) la finance 
Активност бр.2
Наставник замоли ученике да отворе уџбенике на 36.страну, записује наслов и нове речи :
l’anatomie –   

la simulation – 
un  tuteur – 
ça sert à  

ça s’utilise pour  

ça permet de 

c’est utile pour 

          + infinitif

Након другог слушања са отвореним уџбеницима, наставник поставља питања:

À quoi servent les deux logiciel présenté par Simon ?
C’est utile pour faire quoi ?
Que penses-tu des logiciel pour apprendre ?
Avez-vous déjà utilisé des logiciels pour apprendre ?

Активност бр. 3
Наставник упућује ученике на рубрике Comment ça marche – les pronoms démonstratifs
Затим пита ученике које речи у тексту замењују : Celui-ci и celui-là
Активност бр. 4

Ученици раде вежбу бр.2 у уџбенику– повезују реченице:

a-2 ; b-3 ; c-4 ; d-1 

	Завршни део:

(10 минута)
	Завршна активност: Наставник упућује ученике на вежбу бр. 3 и 4 на 37. страни уџбеника, а наставник им приказује слике још неких хероја из стрипова, филмова, ликова из бајки. 
Задатак је да другу или другарици предложе костим неких од ликова (у вежби је дат пример лика Мака Албарн- лик девојчице  из манга стрипова https://fr.wikipedia.org/wiki/Liste_des_personnages_de_Soul_Eater)
Активност је у пару, а дијалог се одвија као пример у вежби бр.4, наставник води рачуна да ученици користе односне заменице.

Домаћи задатак: радна свеска 30. страна- вежбе 1.и 3.


	ЗАПАЖАЊА О ЧАСУ И САМОЕВАЛУАЦИЈА

	Проблеми који су настали и како су решени:



	Следећи пут ћу променити/ другачије урадити:

	Општа запажања:


